
McDonald’s EK2024 App designs  – Het proces 

McDonald’s App Hoofdpagina 

 

Deze hoofdpagina is gewoon de hoofdpagina die je zou krijgen als je nu de McDonald’s app zou 

openen, maar dan met de huidige campagne verplaatst met onze gloednieuwe EK2024 campagne. 

 (Huidige officiële McDonald’s app hoofdpagina) 



Je krijgt dan de mogelijkheid om op de grote knop op de bovenste helft van het scherm te drukken of 

op de minder grote knop rechtsonder. Ik heb hier uiteraard feedback over gevraagd, en naast het feit 

dat de McDonald’s app hoofdpagina in het algemeen gewoon best lelijk is, was mijn toevoeging 

eraan i.v.m. onze campagne zeer positief ontvangen door de docenten. 

 

McDonald’s App EK2024 Campagne pagina’s 

 

Zodra je op de campagne drukt in de app, kom je voor een kort moment in dit laadscherm. Deze ziet 

er veel meer speels en geanimeerd uit vergeleken met de meer professionele look van de 

hoofdpagina, waar ik specifiek voor heb gekozen, aangezien de officiële McDonald’s campagnes dit 

ook in de app doen. Door het design van de campagne meer speels en kleurrijk te maken, wordt het 

terugkomen naar de app om de spellen te spelen meer aantrekkelijker voor de gebruiker. Feedback 

over deze design was geheel positief. 



 

De McGoal (naam van het spel voor de McDonald’s EK2024 campagne) startpagina houdt het 

speelse geanimeerde thema dat het laadscherm al lichtelijk had afgebeeld. Hiervoor heb ik inspiratie 

genomen van de lay-out die de kerstcampagne McDonald’s Getaway Island gebruikte, hoewel ik dit 

wel compleet op mijn herinnering van de campagne baseerde aangezien ik er niet veel van terug kan 

vinden online, dus er is zeker een kans dat deze lay-out er helemaal niet eens op lijkt. 

Daarnaast vond ik dit wel de meest effectieve en duidelijke manier om simpel af te beelden wat je 

kunt doen en waar je moet beginnen als gebruiker. Feedback hierop was zeer positief van mede-

klasgenoten en docenten. 



  

Toch had ik voor mijzelf een tweede versie gemaakt met de ‘START JE AVONTUUR’ balk een beetje 

lager zodat het meer in het midden van het veld stond en meer ruimte innam. Dit was de 

uiteindelijke gepresenteerde versie. 

 

Alle designs heb ik alleen gemaakt. 

 


